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Sketchnotes 
Hieronder zijn de sketchnotes over kennisclip 1, kennisclip 2A, kennisclip 2B en kennisclip 3 uit 

week één, week twee en week drie te zien.  









 

 

]\ 

 

2 

 
 

  

Huisstijl analyse 
Hieronder is onze uitwerking van de huisstijl van Gemeente Rotterdam te 

zien in een huisstijl analyse. Ik heb deze uitgewerkt met Ruud, Steven, Tim, 

Valena en Robin.  



Beeldmerk:
Dit is het voorbeeld van de basislogo. Deze 
logo wordt gebruikt als er genoeg ruimte 
is. Bijvoorbeeld op grote formaat 
schermen.

Dit is het voorbeeld van het vierkanten 
logo. Deze logo wordt gebruikt als er geen 
genoeg ruimte is voor het basislogo. Het is 
dan toegestaan om deze te gebruiken.

Mochten er kleinere schermen zijn mag er 
gebruikt worden gemaakt van het 
beeldmerk, zonder woordmerk. Als op de 
voorkant of voorzijde het volledige logo 
gebruikt wordt. Mag op de vervolgpagina's 
ook alleen het beeldmerk staan.

Dit is voorbeeld van een avatar 
die ook gebruikt kan worden.

Navigatie
Navigatie is duidelijk en word actief gesteld door de basis kleur groen te gebruiken.

Navigatie
Actief state en waar de gebruiker zich bevind worden laten zien door de text precies onder 
de menu en de groene balk onder het aangeklikte of gedrukte button.

Basis kleuren:

iPad & mobiele navigate
De mobiele versie is een 
hamburger menu die duidelijk 
word gemaakt met de basis 
kleur black.

iPad & mobiele navigatie actief
De achtergrond van de opengklapte menu zijn ook de 
basiskleuren en letterlijk omgekeerd van desktop website.
De zoekbalk heeft een icon een balk die de groene basis 
kleur heeft om het duidelijker te maken wat er kan 
gebeuren. Ook is het met text in het grijs aangegeven in de 
zoekbalk.

De gemeente Rotterdam staat bekend om de witte letter of
logo op een groene achtergrond.

Typografie:
Het font Bolder wordt gebruikt binnen de website en is beschikbaar in vier 
verschillende gewichten, namelijk:

light
regular
bold
heading

Er is ook een Italië variant beschikbaar van regular. De lettertype Bolder is 
voor iedereen visueel goed leesbaar en waarneembaar. Het is daarom 
toegankelijk om te zien voor iedereen. De lettertype wordt nooit in 
kapitalen gezet of cursief. Omdat het anders niet goed leesbaar is en er 
ongeorganiseerd uitziet.
Tevens wordt er ook geen gebruik gemaakt van kleuren buiten ons 
basiskleurenpalet , tekstoutlines en  schaduwen . Arial wordt soms 
gebruikt als Bolder niet te gebruiken valt vanwege technische redenen. De 
Arial varianten die dan gebruikt mogen worden zijn:

Arial
Arial Bold
Arial Light

Voor e-​mail wordt standaard Arial 1o gebruikt, omdat Bolder niet gebruikt 
kan worden. Dan hebben we nog het corpsgrootte qua drukwerk. Dit is 
standaard voor lopende tekst 11 pt met een regelafstand van 13. 
Minimaal is de corpsgrootte 9 pt met een regelafstand van 11.
Er wordt geen verschillende lettergroottes in de tekst gebruikt. Dit maakt 
tekst minder goed leesbaar namelijk. Lopende tekst wordt ook altijd links 
uitgelijnd. Tekst die rechts of in het midden is uitgelijnd is moeilijker te 
lezen.

De gemeente Rotterdam gebruikt de kleuren roze, groen, zwart en wit als button.
Bij de hover state verander je de kleur van de default state met een andere shade.
Bij de focus state komt er een zwarte outline om de buttons heen.
Bij de disabled state wordt het grijs. Deze wordt niet vaak gebruikt.

Fotografie: Je moet een focal point kiezen in je image. Dit bepaalt hoe de foto 
gecropt moet worden. Je kan het c

Zoekbalk actief
Er word een rode rand om de type balk 
geplaasts om aan te geven dat hij momenteel 
actief is.

Groen is de primaire merk kleur en wordt voornamelijk 
gebruikt in iconen, logo's, tekst. Daarnaast wordt groen ook 
als achtergrondkleur gebruikt als delen van het ontwerp 
meer nadruk eisen.

Grijs wordt gebruikt gebruik als achtergrond kleur als er 
meer contrast tussen onderdelen gecreëerd moet worden

Wit wordt gebruikt om witruimte te creëren tussen teksten 
en verschillende elementen, op deze manier kan er rust op 
de pagina gecreëerd worden.

Magenta wordt alleen gebruikt voor de primaire call-​to-​
action buttons.

Zwart wordt gebruikt als achtergrond kleur voor 
verschillende elementen en secondary call-​to-​actions.

Geef uw mening Button 
status actief

Sterren aangeven
status actief

Geef uw mening actief deel 2
Nadat je op verstuur drukt of klikt veranderd de 
div naar een kleinere versie omdat zijn functie nu 
is afgelopen.
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1ste feedback sessie 
Ik heb hieronder de feedback uit de 1ste feedback sessie uitgewerkt. Ik heb 

de zinnen met feedback uitgeschreven en daaronder de actie aangegeven, 

die ik daarop heb genomen. Als feedback tot aanpassingen heeft geleid, is dit 

in het groen gemarkeerd en als dit niet het geval is, in rood. Duplicaten zijn 

eruit gelaten. 

- Volgens mij staat in de huisstijlgids dat naast het logo van Gemeente 

Rotterdam tekst moet staan. 

Ik heb dit gecontroleerd en in de huisstijlgids staat het logo in de navigatie 

zonder tekst. Dit is gewenst voor mobiel. 

- Ik vraag me af of de roze knop roze mag zijn. Ik zou dit nog even dubbel 

checken in de huisstijlgids. 

Ik heb dit gecontroleerd en roze (#C93675) is de correcte kleur voor de 

primaire call-to-action knop. 

- De afbeeldingen missen een bronvermelding. Deze zijn te vinden op de DLO 

pagina. 

Ik heb dit aangepast en aan alle afbeeldingen een bronvermelding 

toegevoegd. 

- De titel van de pagina staat helemaal bovenaan in de navigatiebalk. Hierdoor 

valt de titel niet op en is het snel gemist. 

Ik heb dit aangepast en de titel toegevoegd aan de header van de website. 

- Het laatste stukje “waar?” is nu een erg klein kopje en valt nu snel weg. Het 

zou zonde zijn als lezers dit over het hoofd zien. 

Ik heb dit aangepast en de volgorde van de pagina’s aangepast zodat de 

teksten niet van de pagina afvallen. 

- Misschien kun je gebruik maken van de iconen uit de huisstijlgids. 

Ik heb nu de social links toegevoegd met de passende iconen. 

- Je uitlijning is niet te zien in het uiteindelijke ontwerp. 

Ik heb dit gecontroleerd en alle content volgt netjes de kolommen.  
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- Je design mist één afbeelding en heeft geen footer. 

Ik heb dit aangepast en de afbeelding en footer toegevoegd.  
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Kleine schermen 
Hieronder zijn de designs en wireframes voor de kleine schermen uitgewerkt. 

Dit zijn de definitieve uitwerkingen na het verwerken van de feedback.  
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2de feedback sessie 
Ik heb hieronder de feedback van de 2de feedback sessie uitgewerkt. Ik heb 

de zinnen met feedback uitgeschreven en daaronder de actie aangegeven, 

die ik daarop heb genomen. Als feedback tot aanpassingen heeft geleid, is dit 

in het groen gemarkeerd en als dit niet het geval is, in rood. Duplicaten zijn 

eruit gelaten. 

- Er kunnen nog iconen toegevoegd worden voor visuele componenten. 

Ik heb dit aangepast en een inschrijf icoon toegevoegd aan de primaire call-

to-action knop. 

- Ik zou de aanmeldknop boven in de viewport plaatsen. 

Ik heb dit aangepast en de primaire call-to-action knop verplaatst naar de 

header. 

- De state uitwerking is niet erg duidelijk, je default state en hover state zijn 

hetzelfde? 

Ik had een fout gemaakt in mijn state uitwerking, waardoor het niet klopte en 

lastig te lezen was. Ik heb dit opgelost. 

- De video zou misschien zijn eigen ruimte kunnen krijgen. 

Ik heb dit aangepast. Ik heb meer ruimte rondom de video geplaatst en deze 

meer gecentreerd om het opvallender te maken. 

- Het is niet duidelijk dat deze pagina een campagne is. 

Ik heb dit aangepast en een kleine secundaire header toegevoegd aan de 

pagina om dit duidelijker te maken. 

- Er kan nog meer geëxperimenteerd worden met andere vormen om de 

campagne een eigen stijl te geven. 

Ik heb geëxperimenteerd met andere vormen en flows, maar vond dit lastig 

professioneel te maken. Ik heb ook niet enorm veel tijd om dit toe te passen, 

maar dit is zeker iets waar ik nog aan kan werken als designer. 
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Midden schermen 
Hieronder zijn de wireframes voor de middengrote schermen uitgewerkt. Dit 

zijn de definitieve uitwerkingen na het verwerken van de feedback.  
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Grote schermen 
Hieronder zijn de designs en wireframes voor de grote schermen uitgewerkt. 

Dit zijn de defenitieve uitwerkingen na het toepassen van de feedback. 
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States 
Hieronder zijn de default, active, hover, focused en disabled states van de navigatie knoppen 

uitgewerkt. 

 

De states zijn geanimeerd te zien op https://youtu.be/kEwWT1yq8DE 

 




